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Pr. 1:

Souradnice

Na obrizku je nakresleno herni pole hry Lodé (ndmoin{ bitva, Battleship, ...). Cerné
vybarvené ¢asti lodi jsou uz zasazené. Jaké pokyny musi protihra¢ vydat, aby
vSechny lod¢ znicil.
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Pfi programovani pocitacli a mobill se Casto fesi, jak popsat polohu bodu na
obrazovce (pocitac pottebuje védet, kde jste s mysi, mobil, kam ukazujete prstem).
V matematice se této uloze fikd ur¢ovéani polohy bodu v roving. Co je mozné ze hry
lodé¢ pii ur€ovani polohy bodu v roviné pievzit a co je naopak nutné zmenit?



Pr. 3: Zakresli do kartézské soustavy soutadnic body A[3; 1], B[O; 4], C[S; 5] , D[4; 0,5],
E [2; 4, 2] . Pracuj na ¢tvereCkovaném papite. Jako délku jedna zvol velikost dvou

étverecka.

Pr.4: Zakresluj a postupné propojuj (kazdy zakresleny bod s bodem piedchazejicim)
pifmymi ¢arami body [L;1], [1; 5], [2,5:3,5]. [4:5]. [4:1] . Jaké pismeno ziskds?

Pracuj na ¢tvereCkovaném papite. Jako délku jedna zvol velikost dvou ¢tvereck.

Pr.5: Zapis pomoci soufadnic bodil (a jejich propojovani) do kartézské soustavy soutradnic
¢islo 102. Vyuzij digitdlni tvary Cislic a zacni s kreslenim (dolni ¢ast jednicky+
v bodu [1; 3] . Pracuj na ¢tvereCkovaném papite. Jako délku jedna zvol velikost dvou

étverecka.
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PF. 6: Zakresli pomoci soutadnic bodu (a jejich propojovéni) do kartézské soustavy
soufadnic obrdzek domecku.

Pr.7: Vytvor pomoci soufadnic bodii (a jejich propojovani) v kartézské soustaveé soutradnic
co nejzajimavéjsi obrazek.



